Ember-gép interfész 2. gyakorlat Papir prototipus

Felhasznal6 kdzpontu tervezés f6bb tevékenységei tobbek kozott az Adatok gydjtése, Feladatok
megértése, Prototipus készitése, Kiértékelése. Ezek kdzll a papir prototipus a felhasznaléi felilet
gyors prototipus készitésben segit.

Mi a célja a papir prototipusnak? Az a célja, hogy ne a programozdssal, adatbaziskészitéssel teljen el
az id6, hanem kis energiaraforditdssal olyan kezdeti verzidkat kapjunk, amellyel akdr mar korai
kiértékelést is tudjunk végezni.

Papir prototipusra jellemzé:

Felhasznaldi interfész papiron

e Gyors prototipus készités

e, Sketch” / ,Mock-up” /,Prototype”

e Lényegesen gyorsabb, mint a digitalis mock-up
o |d6- és pénzspdrolds

e Konnyen készithet6 tobb valtozat

e Korai visszajelzés a felhasznaldktdl

A gyakorlaton egy idGjards el6rejelz6 alkalmazas felhasznaldi interfészének iterativ tervezésén
mentink végig.

A felhasznaldi fellilet tervezése soran figyelni érdemes a kovetkez6 dolgokra:

e Tegyilk fontossagi sorrendbe a megjelenitendé informacidkat

e A megjelenitend6 adatok, funkciok fontossaga grafikailag is legyen aldtamasztva. Fontos
dolgok altaldanban nagyobb bet(ivel, hangsulyosabban jelenek meg.

e Legyen atlathato a képernyé, tegyiik fel a kérdést minden elemnél: ,Biztos sziikség van erre
itt?

e Készitsiink tobb valtozatot, értékeljik ki.

e Nézziik vissza pl. a storyboard-ot, hogy abban a kérnyezetben, abban a feladatban
haszndlhato lenne-e ez a feliilet. Vegyik figyelembe a felhasznaldkrél alkotott modelllinket.

e Haszndljuk az el6adason elhangzott tervezési tanacsokat, aranyszabalyokat.

Hasznalhatunk segédalkalmazasokat a teszteléshez, pl: http://POPapp.in (i0OS: POP - Prototyping on
Paper, android: POP 2.0 - Prototyping on Paper)
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